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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении метапредметной игры
«Пасхальная корзина»
I. Общие положения
1.1. Положение о проведении интеллектуальной метапредметной игры «Пасхальная корзина» определяет цели, задачи, сроки, порядок, условия проведения, а также категорию участников игры.

1.2. Интеллектуальная игра «Пасхальная корзина» (Далее - Игра) проводится с целью развития у обучающихся общеобразовательных организаций универсальных предметных действий на метапредметном уровне,  выявления интеллектуальных и креативных способностей и повышения уровня познавательной деятельности обучающихся.

Задачи Игры:

- создание необходимых условий для проявления многогранности интересов талантливой молодежи;

- воспитание патриотизма и толерантности у современной молодежи;
-организация взаимодействия образовательных организаций с целью эффективной реализации ФГОС

Организаторами Игры являются МОУ-СОШ № 4 и общественная организация "Золотой росток" в поддержку творчески работающим педагогам и одарённым детям.
II. Руководство Игрой

2.1. Общее руководство Игрой осуществляет организационный комитет (Далее - оргкомитет).

2.2. Оргкомитет Игры:

- обеспечивает организационное, информационное сопровождение Игры;
- определяет квоты победителей и призеров;

- по результатам работы жюри подводит итоги Игры;

- проводит награждение победителей. 

     2.3.  Жюри Игры:

- осуществляет экспертизу выступлений участников;  

- определяет победителей Игры;

- представляет  протоколы этапов Игры в Оргкомитет;
       - имеет право включать специальные номинации за особо выдающиеся  результаты.

2.4. В состав жюри могут входить педагогические работники образовательных организаций, сотрудники организаций дополнительного образования, учителя, представители науки, культуры, общественности. 

III. Участники Игры
3.1. К участию в Игре приглашаются  обучающиеся 5 - 7 классов образовательных организаций.
3.2. Участие в Игре командное: команды по 6 учеников (не более) 5 - 7 классов общеобразовательных организаций. Не более 1 команды от школы.
IV. Сроки, порядок и условия проведения Игры

4.1. Игра проходит в один день – 2 апреля 2016 года в МОУ - СОШ № 4 г. Маркса по адресу: г.Маркс,  ул. площадь Интернациональная, д. 10;
4.2. Игра проводится  очно и состоит из прохождения следующих туров:
1. "Интернет корзинка" - на форуме официального сайта МОУ - СОШ № 4 разместить поздравления участникам ( требуется регистрация руководителя и получение прав участника форума). 
2. «Эмблема команды» – Требования к эмблеме: должны  быть отражено название команды, аккуратность. Критерии оценивания: соответствие теме, оригинальность, раскрытие особенностей своей школы.

3. «Корзинка цифр» – решение математических заданий для составления маршрутного листа.
4.  «Давайте поиграем!» - Пасхальные подвижные игры. Критерии оценивания: соблюдение техники безопасности в подвижной игре, точность выполнения заданий.
5. «Корзинка вопросов» - викторина. Вопросы из общих знаний о символах праздника. Критерии оценки – количество правильных ответов.
6.  «Креативная корзинка» – изготовление поздравительной открытки  по заданной теме. Критерии оценки – раскрытие темы, дизайн, презентация открытки. 
7. "Безопасные праздники" - создание постера "Безопасные праздники"(формат -  1/2 листа ватмана)
8. «Корзинка песен и стихов» – исполнение песни или стихотворения по тематике игры. Живое исполнение под музыкальную фонограмму (минусовка) или аккомпанемент. Критерии оценки: соблюдение правил фонетики, артистичность, музыкальность, массовость (оригинальность приветствуется)
9. "Корзинка цветов" - В свою корзину можно будет положить столько цветов, сколько сможешь назвать на иностранном языке.
10. "Корзинка пазлов" - найти в пазле слова, относящиеся к теме Пасхальных праздников
11. "Корзинка сюрпризов" - задание закрыто
12.  «Корзинка историй» - рассказать Пасхальную историю на иностранном языке.

4.3. Заявка на участие в Игре.
Для участия в игре необходимо не позднее 21 марта подать  заявку на электронный адрес: Sch4marx@yandex.ru
 (ОБЯЗАТЕЛЬНО указать тему –Пасхальная корзина) 
Форма заявки:
Заявка на участие в игре "Пасхальная корзина"
	Наименование общеобразовательного учреждения  
	

	Класс
	

	Количество участников (от 2 до 6)
	

	Название команды
	

	ФИО руководителя команды от ОУ, контактные телефоны;
	

	Указать иностранный язык (английский, немецкий)
	


V. Подведение итогов и награждение
5.1. Итоги Игры оформляются протоколом Оргкомитета.

5.2. Все участники Игры получают сертификат участника.

5.3. Абсолютным победителем Игры признается команда, набравшая наибольшее количество баллов по результатам всех этапов.

VI. Финансовые условия 
6.1. Расходы на проезд,  и питание участников и руководителей за счет направляющей стороны.

6.2. Участие в Игре бесплатное.
6.3. Команде участников для изготовления постера необходимо иметь 1/2 листа ватмана, фломастеры, карандаши, клей; для изготовление открыток лист А4. 
